ANEXO V: QUADRO DE TEMAS PARA A PROVA ESCRITA E AVALIACAO DIDATICA

Area

Temas para a Prova Dissertativa e Avaliagdo Didatica

Administragéao

1- Marketing; 2- Empreendedorismo; 3- Plano de negdcios; 4- Administragdo de recursos humanos;
5- Macro e micro economia; 6- Logistica; 7- Administragdo de produgéo; 8- Administracéo financeira
e propriedade intelectual; 9- Gestao de projetos.

Alimentos 1- Processamento de leite e derivados; 2- Processamento de carne e derivados; 3- Processamento
de pescado e derivados; 4- Microbiologia de alimentos; 5- Principios da tecnologia de alimentos; 6-
Embalagem para alimentos; 7- Controle de qualidade na industria de alimentos 8- Higiene na
industria de alimentos; 9- Inspecéo de leite e derivados; 10- Inspegéo de carne e derivados.

Agricultura 1- Solos; 2- Agroecologia; 3- Mecanizagdo; 4- Olericultura; 5- Defesa Fitossanitaria; 6- Culturas

Anuais; 7-Topografia; 8- Conservagéo do solos.

Agrimensura

1- Sensoriamento Remoto; 2- Sistema de Informagdo Geogréfica; 3- Fotogrametria; 4- Cartografia
(Geral, Digital e tematica); 5- Ajustamento de Observagdes

Arquitetura e Organizagdo de
Computadores

1- Memodrias digitais: tecnologias, organizagdo, hierarquia, paginagdo; 2- Processadores digitais:
caminho de dados e controle, implementa¢des monociclo, multiciclo e pipeline; microprogramacéo; 3-
Dispositivos de entrada e saida digital: comunicacdo, armazenamento, novos barramentos; 4-
Arquiteturas avancadas de computadores: técnicas de paralelismo em nivel de instrugao,
multiprocessadores e paralelismo a nivel de thread, arquiteturas superescalares; 5- Arquiteturas
reconfiguraveis: FPGA, CPLD, linguagens de descrigdo de hardware.

Ciéncias
Biologicas - |

1- Morfologia Vegetal; 2- Anatomia e Histologia Vegetal; 3- Fisiologia Vegetal; 4- Sistematica
Vegetal; 5- Analise, Conservacdo e Manejo dos Recursos Naturais; 6- Dendrologia; 7- Ecologia de
Populacdes; 8- Ecologia de Comunidades Vegetais; 9- Filogenia e Ecologia; 10-Biologia Reprodutiva
das Plantas.

Ciéncias
Bioldgicas - Il

1- Metodologia do Ensino de Ciéncias e Biologia; 2- Educagdo Ambiental; 3- Introdu¢do a Educacao
em Ciéncias e Biologia; 4- Experimentagdo no Ensino de Ciéncias e Biologia; 5- Fundamentos
Epistemoldgicos que embasam o Ensino e as Pesquisas em Ensino de Ciéncias; 6- Teorias de
Aprendizagem e Desdobramentos para a Area de Ensino de Ciéncias; 7- Formag&o de Professores
de Ciéncias e Biologia; 8- Multiculturalismo no Ensino de Ciéncias; 9- Ensino de Ciéncias Mediado
por Tecnologias; 10- Historia e Filosofia da Ciéncia e Biologia.

Ciéncias Sociais

1- Revolugéo Francesa; 2- Revolugao Industrial; 3- Imperialismo do séc XIX; 4- | e Il Guerra Mundial;
5- Nazifacismo; 6- Guerra Fria; 7- Nova Ordem Mundial; 8- Cartografia; 9- Demografia do séc. XX;
10- Urbanizagao.

Comunicagéo Visual, Design
grafico

1- Imagem Corporativa; 2- Programador visual Grafico; 3- Designer de Telas; 4- Designer de
interacdo; 5- Website Institucional; 6- Comunicagéo visual de produtos Cross-Media; 7- Interface
Grafica do site de E-Bisness; 8- Animacao digital; 9- Novas midias audiovisuais e graficas; 10-
Comunicagao de Massa e Empresarial.

Desenvolvimento de Sistemas
Locais e Web

1- Levantamento de Requisitos. 2- Analise Orientado a Objeto; 3- Introdugdo ao HTML 5; 4-
SQL/MySQL 5.0; 5- Prés e contras da Utilizacdo de Software Livre em empresas Publicas. 6-
Introducdo ao Desenvolvimento utilizando PHP 5.0; 7- Introducdo ao Desenvolvimento utilizando
Java; 8- Comparativo entre Banco de Dados Privados e Livres; 9- Desenvolvimento Web através da
Utilizacdo de um Frameworks.

Design de Moda

1- Conceito de forma; 2- Representacéo grafica de pegas do vestuario; 3- Técnicas de desenho
técnico e artistico; 4- Marketing de moda; 5- Planejamento e desenvolvimento de produto; 6-
Pesquisa mercadoldgica; 7- Técnicas de llustragcdo de Moda Digital; 8- Histéria da moda — do século
XVl ao XX.

Edificacdes

1- Informatica aplicada (desenho assistido por computador — CAD; 2- Desenho arquiteténico; 3-
Topografia basica; 4- Desenho Técnico; 5- Técnicas de Construgéo Civil; 6- Materiais de Construgéo
Civil; 7- Mecanica dos Solos e Fundagdes; 8- Planejamento e Or¢gamento.

Eletrotécnica Industrial

1- Principios de Conversdo Eletromecanica de Energia; 2- Motores e Geradores de Corrente
Continua; 3- Motores e Geradores Sincronos; 4- Motores e Geradores Assincronos. Analise de
circuitos CC e AC; 5- Método de Correntes de Malhas e Andlise Nodal.

Enfermagem - |

1- Programas de Salde publica do Ministério da Saude; 2- Semiologia e Semiotécnica; 3-
Biosseguranga nas acdes de enfermagem; 4- Codigo de Etica de enfermagem; 5- Tratamento clinico
e cirurgico; 6 - Primeiros Socorros; 7- Doengas Infecciosas e Parasitarias, 8-Aleitamento Materno; 9-
Feridas.

Enfermagem - II

1- Legislagéo trabalhista; 2- Seguranca e Higiene do Trabalho; 3- Fisiologia do trabalho; 4- Doengas
Ocupacionais; 5- Agdes de enfermagem na Saude do Trabalhador; 6- Programa de Saude do
Trabalhador; 7- Cédigo de Etica de enfermagem.

Enfermagem - Il

1- Sistematizagéo da assisténcia de enfermagem; 2- Humanizagéo da assisténcia de enfermagem; 3-
Enfermagem baseada em evidéncias; 4- Controle e prevencdo de infecgbes hospitalares; 5-




Assisténcia de enfermagem ao paciente em estado grave; 6- Assisténcia de enfermagem ao paciente
em parada cardiorrespiratoria.

Engenharia Ambiental,
saneamento e controle da
poluicéo

1- Impactos ambientais: Quais sédo e classificagdes; 2- Prevencado da poluigdo, 3- Energia e meio
ambiente; 4- Urbanizagao; 5- Industrializagdo, ambiente e saude; 6- Ciclo PDCA; 7- Gerenciamento
Ambiental — 1ISO14001; 8- Sistema de Seguranga e Saude Ocupacional - OHSAS 18001; 9- Sistema
Gestdo Ambiental — SGA; 10- Legislagao. Avaliagdo do Processo produtivo e racionalizagdo do uso
da agua.

Engenharia Civil

1- Resisténcia de materiais e estruturas simples; 2- Materiais de construcao; 3- Instalagdes elétricas
e hidraulico-sanitarias; 4- Planejamento e projetos de construgdes rurais (Instalagbes zootecnias,
instalagdes para beneficiamento e armazenamento de produtos agricolas; 5- Orgamento; 6- Energia
e eletrificagao rural.

Engenharia Civil ou

Arquitetura

1- Resisténcia de materiais e estruturas simples; 2- Materiais de construcao; 3- Instalagdes elétricas
e hidraulico-sanitarias; 4- Planejamento e projetos de construgbes 5- Orcamento; 6- Energia e
eletrificagéo.

Engenharia de Protecdo de
Sistemas Elétricos

1- Anadlise de circuitos CC e AC: Método de Correntes de Malhas e Analise Nodal; 2- Acionamentos
Elétricos: Acionamento de Motores e Equipamentos elétricos; 3- Distribuicdo de Energia: Analise de
redes de distribuicdo: componentes simétricas e calculo de curto circuito; 4- Geragao, transmissao e
distribuicdo de energia: parametro da linha do projeto de distribuigdo; 5- Geracédo de energia elétrica
— 0 cenario brasileiro: Energia hidrelétrica; 6- Geragdo Termoelétrica — Ndo Renovavel e Renovavel;
7- Energia edlica; 8- Energia solar: Sistema fotovoltaico autbnomo; 9- Qualidade de energia:
Correcao de Fator de poténcia; 10- Filtros passivos para harmoénicos. Harménicos e influéncia de
harménicos no sistema elétrico.

Fisica

1- Mecanica: Leis de Newton e suas aplicagdes; 2- Hidrostatica. 3- Optica: Reflexdo da luz e
espelhos planos e esféricos; 4- Termodinamica: Termometria, dilatagéo, leis da termodinamica e as
maquinas térmicas. 5- Eletromagnetismo: Eletrostatica (Lei de Coulomb, campo elétrico); 6-
Eletrodindmica (corrente elétrica, associagéo de resistores, poténcia e energia); 7- corrente elétrica,
campo magnético ; 8- forca magnética e indugdo eletromagnética.

Geografia

1- Pedologia e Pedogéneses; 2- Caracteristicas fisicas e quimicas do solo; 3- Erosdo; 4- Tipos e
formacao de Relevo; 5- Climatologia. Hidrologia e Bacias Hidrograficas; 6- Geoprocessamento; 7-
Sensoriamento remoto; 8- Analises espaciais; 9- Geomorfologia ambiental.

Informatica*

1- Loégica de Programagdo Estruturada; 2- Redes de Computadores; 3- Arquitetura de
Computadores; 4- Seguranga da Informagédo 5- Engenharia de Software; 6- SQL-Linguagem de
Consulta Estruturada; 7- PHP; 8- Java / Javascript; 9- Estrutura de Dados; 10- Softwares de Edigéao
Multimidia.

Instrumentagéo e Controle de
Processos

1- Automagédo Industrial; 2- Modelos de Redes Industriais: Introdugéo ao Processo Industrial; 3-
Descricdo do Processo; 4-Barramento de Campo; 5- Infraestrutura; 6-Controladores Légicos
Programaveis; 7- Fundamentos de Linguagem de Programagdo Ladder e C++; 8- Sistemas
Microcontrolados e Robética; 9 - Andlise de circuitos CC e AC: Método de Correntes de Malhas e
Analise Nodal; 10- Circuitos Magnéticos e Transformadores.

Inteligéncia Artificial e Teoria
da Computagao

1- Redes Neurais; 2- Légica Fuzzy; 3- Aprendizado de Maquina; 4- Estudo de problemas de decisao;
5- Maquina de Turing.

Irrigagé@o e Drenagem

1-Fundamentos de hidraulica agricola; 2- Principios basicos de hidrostatica e hidrodinamica.
Captacéo de agua para irrigagao; 3- Condugéo de &gua para a irrigagdo e a drenagem. Hidrometria;
4- Maquinas hidraulicas; 5- Estudo da qualidade da agua para irrigagao; 6- Sistemas de irrigagao por
aspersdo: conceitos, tipos de sistema, dimensionamentos, praticas investigativas e projetos; 7-
Sistemas de irrigagdo localizada: conceitos, tipos de sistema, dimensionamentos, praticas
investigativas e projetos; 8- Sistemas de irrigagdo por superficie: conceitos, tipos de sistema e
dimensionamentos; 9- Drenagem de terras agricolas: conceitos, dimensionamentos, praticas
investigativas e projetos.

Lingua Portuguesa

1- Género discursivo: definicdo da funcionalidade; 2- Género discursivo: resumo e resenha; 3-
Letramento e discurso; 4- Sistema fonoldgico do portugués; 5- Polissemia e ambiguidade na
produgéo textual; 6- Fatores constituintes da textualidade; 7- Adequacdo linguistica aos diferentes
contextos de uso; 8- A interface entre sintaxe e discurso; 9- A morfossintaxe na produgéo textual. 10-
Linguagem: dialogismo e construgéo de sentido textual.

Matematica

1- Fungbes de 1° e 2° graus — crescimento e decrescimento, maximo e minimo; 2- Progressbes
aritméticas e geométricas — soma de termos de uma sequéncia; 3- Sistemas de equagdes lineares —
resolugdo de sistemas lineares de ordem 3x3 e superiores; 4- Analise combinatéria — Triangulo de
Pascal e Bindbmio de Newton; 5- Probabilidade — probabilidade de interseccdo de eventos; 6-
Medidas de tendéncia central e de dispersdo — média, moda e mediana (aplicagdes); 7-
Representagao Grafica — tipos de representagdo grafica; 8- Regra de trés — aplicagdes; 9- NUmeros
Proporcionais — propor¢éo inversa; 10- Porcentagem - calculo de porcentagem e aplicagdes.

Meio Ambiente

1- Sistema de Gestdo Ambiental; 2- Sistema de Analise de Risco Ambiental; 3- Poluigdo e
contaminagdo de ecossistemas; 4- Gestdo de recursos hidricos; 5- Energia e meio ambiente; 6-
Tratamento de efluentes; 7- Legislagdo ambiental brasileira; 8- Gerenciamento de residuos soélidos




urbanos; 9- Avaliacdo de impactos e licenciamento ambiental; 10- Biologia da conservagéo.

Montagem e manutencédo de

micro

1- Geragéo de Microcomputadores; 2- Funcionamento interno dos computadores (CPU e Memodrias);
3- Unidades de Disco Rigido; 4- Componentes Basicos de um computador; 5- Arquitetura de
Computadores; 6- Particionamento, formatagéo, setup e drivers; 7- Placa-mae e barramentos:
componentes basicos, barramentos e interfaces; 8- Montagem e manutencdo de computadores:
componentes: placa méae, cabo e conectores, processadores, barramentos e memorias

Programacdo e Banco de

dados

1- Projeto de Bancos de Dados e Modelagem ER; 2- Banco de Dados: Vis&o geral e arquitetura dos
SGBDs; 3- SQL e Algebra Relacional; 4- Transformagdo ER-Relacional e Modelo Relacional; 5-
Caracteristicas do paradigma orientado a objetos e do paradigma estruturado; 6-Paradigma
orientado a objetos: classes, métodos, objetos, heranga e polimorfismo; 7- Estruturas de dados:
listas, pilhas e filas; 8- Fundamentos de l6gica de programagéo.

Programagao Mével e Web

1 - PHP com Ajax; 2 - JSP e Servlets; 3 — Phython; 4 - Programacao Mével com Java; 5 - J2ee.

1- Atomos; 2- Tabela Periodica e Propriedades; 3- Reag¢des Quimicas; 4- Movimento Molecular e
Modelo Cinético; 5- Acidos e Bases; 6- Representagéo Diagramatica de Dados Potenciais (Latimer e
Frost); 7- Bases tedricas de Andlise Qualitativa; 8- Métodos Eletroanaliticos; 9- Propriedades do
Carbono; 10- Ligagdes Quimicas e Estrutura e fungdo das principais classes de moléculas de
interesse bioquimico: carboidratos,Lipidios, aminoacidos, proteinas e acidos nucleicos.

1- Atomos; 2- Tabela Periddica e Propriedades; 3- Reagdes Quimicas; 4- Movimento Molecular e
Modelo Cinético; 5- Acidos e Bases; 6- Representacdo Diagramatica de Dados Potenciais (Latimer e
Frost); 7- Bases tedricas de Andlise Qualitativa; 8- Métodos Eletroanaliticos; 9- Propriedades do
Carbono; 10- Ligagdes Quimicas e Estrutura e fungdo das principais classes de moléculas de
interesse bioquimico: carboidratos,Lipidios, aminoacidos, proteinas e acidos nucleicos.

1- Redes Locais sem Fio; 2- Subenderegamento e roteamento de redes; 3- Arquitetura em Camadas
OSl e TCP/IP; 4- Camada Fisica e Cabeamento Estruturado; 5- Camada de Aplicagéo e Servidores.

1- Problemas em Computagéo Distribuida: Coordenagédo e Sincronizagdo de Processos, Exclusdo
Mdutua, Difusdo de Mensagens; 2- Compartilhamento de Informacédo: Controle de Concorréncia,
Transagdes Distribuidas; 3- Comunicagéo entre Processos; 4- Sistemas Operacionais Distribuidos; 5
- Principios de Programacgéao Paralela: Controle de Tarefas, Comunicagéo e Sincronizagéo.

1- Gerenciamento de Processos Utilizando o Sistema Operacional GNU/Linux; 2- Gerenciamento de
Processos Utilizando o Sistema Operacional Windows; 3- Comparativo entre Clusters e Grid; 4-
Comparativo entre os processadores AMD e Intel; 5- Camadas do Protocolo OSI e TCP/IP; 6-
Camadas do Protocolo Hibrido; 7- Segmentagdo de Redes de Computadores através do uso do
Protocolo IP; 8- Impacto de Programas P2P em redes de Computadores; 9- Pipeline; 10-
Gerenciamento Memodria.

1- Emile Durkheim e o positivismo; 2- Max Weber e a sociologia interpretativa. 3- Karl Marx e a
sociologia materialista e suas repercussdes. 4- Jigen Habermas: “A Teoria da A¢gdo Comunicativa”,
sua teoria social. 5- Pierre Boudieu e a Sociologia; 6- Wright Mills: “A sociedade de Massas”; 7- T.
Adorno: “A industria Cultural”. 8- Antropologia Social; 9- B. Malinowski e o Funcionalismo; 10- Levi
Strauss e o Estruturalismo.

Quimica

Quimica Industrial e
Processos de Produgao**
Redes de Computadores
Sistemas  Distribuidos e
Programacgao Paralela
Sistemas  Operacionais e
Redes de Computadores.
Sociologia

Tecnologia da Confecgdo

(Modelagem, corte e costura)

1- Fibras téxteis e beneficiamento téxteis; 2- Malharia e tecelagem; 3- Tipos de maquinas de corte e
costura e seus principais componentes; 4- Lay-out; 5- Técnicas de Modelagem; 6- Confeccdo de
protétipo; 7- Planejamento e elaboragédo do risco e corte; 8- Sistemas informatizados de risco e corte;
9- Processos de costura — roteiro e operacionalizagédo; 10- Sistemas de Planejamento e Controle da
Produgéo.

Veterinaria

1- Distarbios circulatérios; 2- Imunopatologia; 3- Sistema nervoso; 4- Sistema respiratério; 5—
Sistema digestorio; 6- Sistema endocrino; 7- Acompanhamento de animais hospitalizados; 8- Exame
clinico. 9- Prognostico e aplicagdo das técnicas terapéuticas adequadas. 10- Aspectos da
farmocinética, farmodinamica e farmacognosia dos diversos produtos utilizados em farmacologia
veterinaria.

Web
grafica

design,

computagao

1- Arquitetura de aplicagédo - Fluxo de processamento associado com uma aplicagéo web e as
funcionalidades requeridas para efetuar tal processamento; 2- Desenvolvimento WEB com banco de
dados e linguagem PHP; 3- Ferramentas para edi¢cdo de imagens e video; 4- Projeto de interfaces e
multimidia; 5- Realidade virtual; 6- Animagao Assistida e Modelada por computador; 7-
Representagao de objetos; 8- Desenvolvimento de paginas WEB.

Web design,
grafica - Il

computagao

1- Logica de Programagéo Estruturada; 2-UML-Linguagem de Modelagem Unificada; 3- Engenharia
de Software; 4-Modelagem e Consulta de Dados; 5-PHP; 6-Java; 7-JavaScript; 8- Estrutura de
Dados; 9- Softwares de Edigcdo Multimidia; 10- Imagem Digital — Fundamentos, Transformagéo,
Compressao e Segmentagao.




